STARCRAFT II
Продолжение легендарной стратегии Starcraft. На данный момент игра еще не вышла.

Сам игровой процесс игры остался примерно тем же:  добыча ресурсов, строительство зданий, тренировка юнитов, улучшения, многочисленные битвы... К сожалению четвертой расы – смеси Зергов и Протоссов - мы так и не увидим.
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По сюжету игра начинается примерно через четыре года после окончания действий, происходящих в Starcraft: Brood War. По словам разработчиков в SC2 можно будеть увидеть Ксел’Нага – создателей Протоссов и Зергов. Также можно будет увидеть новую родину Протоссов; базу Терранов, расположенную в глубоком космосе; и планету Чар – родину Зергов.
В отличии от первой части, SC2 будет 3D-игрой. Графика игры очень красива и реалистична. Юниты намного детализированнее.

Некоторые юниты в Starcraft 2 заменены, но многие остались теме же, но с изменениями. Разработчики решили сделать упор на бои из многочисленных армий. Вместо 200 лимита «еды» теперь 400. Уследить за всеми очень сложно, поэтому большая часть юнитов в SC2 не будет требовать серьезного уровня микро. Также убраны ограничения с выделения юнитов (раньше выделялось максимум 12 существ). Возможным будет переключение скоростей: медленная, средняя и быстрая. Мультиплеер заточен под киберспорт, разработчкики отметили, что графические эффекты не потребуют слишком большой производительности компьютера. Отмечено, что стандартная сетевая битва в SC2 будет длиться около 20 минут, но в игре будет много интересностей, которые будут побуждать к игре.
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Каждая из рас получила свою особенность в виде новых бойцов и технологий. Например Зерги освоили выращивание гигантских червей, внутренности которых служат подземным туннелем. У Протоссов появилась возможность телепортировать свои войска и создавать энергичетические поля. Терраны же научились строить турели на командном центре и транспортировать в нем до 5 рабочих.

К SC2 будет прилагаться редактор карт, который будет позволять игрокам создавать собственные карты. Редактор карт будет использовать язык скриптов, основанный на C++, но будет и предоставлен доступ к более простому интерфейсу редактора, который позволит картостроителям невысокого уровня создавать карты без знания языка скриптов.

Несомненно Starcraft II также как и первая часть полюбится тысячами игроков. Будем надеяться, что до выхода продолжения культовой стратегии осталось мало.
